取り 扱い 説明 書 


ズー リー 

緊急 発進 の 命令 を 受け , P88 ラ イト ニン グ は , 航空 母艦 より 飛び 立っ た . 
長い 戦い の 旅 の 始ま り だ . 

ステ ー ジ は , 全部 で 32 あ り 。 空母 か ら 空 母 ま で が .1 ステ ー ジ だ . ステ 
ー ジ 終了 時 に , その ステ ー ジ の 撃隊 数 と 撃隊 率 が 表示 され る . 敵 を な る 
べく 逃がさ な いよ うに し て , 高 撃 墜 率 を 獲得 し ょ よう. 


0 lem を 取っ て , パワ ー ア ッ プ 


途中 , 編隊 を 組ん で 飛ん で くる 赤い 飛行 機 を , 一 機 残ら ず 撃 ち 秒 と す 
と , | が 出る . これ を 取る と , P38 ライ トニ ング は , どん どん パワ ー ア 
ッ プ する ん だ 

| 周 還 の 種類 は , 7 つ . 


語 ② 画面 上 の すべ て の 敵 を 破壊 する こと が で きる . 
| 融 ④ P38 ラ イト ニン グ の 左右 に 味方 機 が つく . 
sg ④ P38 ラ イト ニン グ が 一 機 増え る . 

周 品 ⑧ 得点 

油 mm⑥ 宙返り の 回 数 が 一 回 増え る . 

周 品 ⑦ 敵 が 一 定時 間 , 弾 を 撃た なくなる . 


ゲー ム を 始め よう 


MSX の 場合 

1. 電源 が OFF に な っ て いる の を 確か め て , R OM カー トリ ッ ジ を 差 込 も 
の 。 

2. 電 源 を ON に し て , カー ソル キー で 1PLAYER か 2PLAYER を 選ん だ 

ら , [SPACE]| キ ネー を 押し て ゲー ム を 始め よう . 


PC-8801,X1 シ リー ズ の 場合 
1. デ ィ ス ク ド ラ イブ , ディ スプ レイ , 本 体 に 電源 を 入れ る . 
2. デ ィ ス ク を セッ ト し て , リセ ッ ト ス イッ チ を 押 そ う .[XI] キ ー で ゲー ム 


2 グー トト が 
※PC8801SR の 場合 は , 手前 の スイ ッ チ が 次 の よう に な っ て いる か どう 
か 確か め よ う . 
モー ド V2 スピ ー ド HH 


FM7 シ リー ズ の 場合 
1. デ ィ ス ク ド ラ イブ , ディ スプ レイ , 本 体 電 源 を 入れ る . 


2. デ ィ ス ク を セッ ト し て , リセ ッ ト ス イッ チ を 押 そ う . [BREAK] キ ー で ゲ 
ー み スタ ー ト だ 


操作 方 法 


MSX 


SPACE 弾 を 撃つ 
宙返り 


PC-8801, X1 シ リー ズ 


FM-7 シ リー ズ 


弾 を 撃つ 


SPACE 宙返り 
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